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All Nippon Entertainment Worksの目指すもの事業モデル

＜別添＞日本コンテンツの海外展開推進会社
「㈱All Nippon Entertainment Works」を設立

投資対象：株式会社All Nippon Entertainment Works （オール ニッポン エンターテイメント ワークス）

事業内容：国内のコンテンツのグローバル市場向けマーケティング及び販売。国内コンテンツをオリジナルとした

グローバル向けコンテンツの企画開発の推進

支援決定投資金額：60億円（上限） 支援決定公表日：2011年8月15日
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新会社の設立を通じて、国内の企業及び個人が保有するコンテンツを集約し、海外展開に向けて企画開発等を行う
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